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CONGREGACAO

5 Ata da centésima décima oitava (122%) reunido da Congregacdo, em sessao extraordindria.
Aos vinte e sete (27) dias do més de marco do ano de dois mil e treze (2013), as quinze
horas (15h), na sala de Reunido do Instituto de Matematica da Universidade Federal da
Bahia, em primeira convocagdo, a Congregacio do Instituto de Matematica sob a
Presidéncia do Diretor, professor Isaac Costa Lazaro. Presentes 0s professores: Christina

10 Von Flach Garcia Chavez, Coordenadora do Doutorado Multiinstitucional em Ciéncia da
Computacdo; Ana Lucia Pinheiro Lima, Chefe do Departamento de Matematica; Denise
Nunes Viola, Coordenadora do Colegiado do Curso de Estatistica; Fabiola Gongalves
Pereira Greve, Chefe do Departamento de Ciéncia da Computacdo; Gustavo Bittencourt
Figueiredo, Coordenador do Colegiado de Ciéncia da Computacdo; Sérgio Gorender, Vice-

15 Coordenado do PPGM; Gilénio Borges Fernandes, Representante do IM no Conselho
Académico de Pesquisa e Extensido; e Jairo Santos Lordelo, Representante dos servidores
Técnico-administrativos. Aberta a sessdo, o Senhor Presidente passou a ordem do dia com
o fim especifico referente 8 Homologagio do resultado do concurso para professor Adjunto
(DE), realizado neste Instituto, Edital n° 03/2012 publicado no DOU de 17.09.2012 e

20 apreciacao a solicitagio do Concurso do Departamento de Ciéncia da Computagio. O
senhor presidente leu os artigos 38 e 39 da Resolugdo 11/10 do Conselho Universitirio da
UFBA que trata do ingresso na carreira do Magistério e em seguida foi lido o Relatério
final da comissdo julgadora da Matéria: Matemética Aplicada e Anilise (02 vagas). O
relatério foi colocado em votagdo e aprovado por unanimidade pelos membros votantes.

25 Dos cinco (05) candidatos inscritos, José Francisco Alves de Oliveira, Luciana Silva
Salgado, Marcelo Fernandes de Almeida, Paulo Roberto Ferreira dos Santos Silva, nao
compareceram. Face o resultado o Senhor Presidente declarou ndo habilitado o candidato
Abiel Costa Macedo, desclassificagio dada pelos trés Examinadores do Concurso desta
matéria: Matemdtica Aplicada e Andlise. Em seguida Foi submetido a solicitacdo do

30  Departamento Ciéncia da Computagio para realizacdo de concurso com a oferta de uma
(08) vagas para Professor Doutor, em regime de Dedicagio Exclusiva; Formacao
requerida: Doutorado em Ciéncia da Computacgio, Informatica, Computacao Aplicada,
Sistemas de Informagdo, Matemética Computacional, Modelagem Computacional,
Engenharia da Computacao, Engenharias afins. Matéria: Computacdo Teérica (2 Vagas).

35 Sub-Areas: Teoria dos Grafos e Algoritmos; Otimizacdo.Pontos: 1) Teoria dos Grafos e
Algoritmos:1. Técnicas de projeto de algoritmos, 2. Anilise da complexidade de
algoritmos, 3. Algoritmos de busca e ordenaco, 4. Teoremas fundamentais em Grafos, 5.
Algoritmos para problemas cldssicos em Grafos, 6. Problemas P, NP, NP-Completo. 2)
Otimizagao:1. Programacao Linear, 2. Programacio Inteira, 3. Algoritmos de enumeracao e

40  planos de corte, 4. Técnicas de aproximagao, 5. Heuristicas para resolucdes de problemas
combinatorios, 6. Algoritmos gulosos e matréides. Matéria: Sistemas De Informacio (1
Vaga). Pontos: 1. Auditoria e seguranga em sistemas de informagio, 2. Modelagem de
processos € de negécios, 3. Sistemas de Informacgdo baseados na Web Seméntica, 4.
Sistemas de Informagao aplicados a governo eletronico e satide, 5. Arquitetura Empresarial,

45 6. Metodologias e abordagens para Engenharia de Sistemas de Informacio. Matéria: -
Sistemas Computacionais (2 vagas). Sub-Areas: Redes de Computadores; Computagao de %
Alto Desempenho; Seguranga; Tempo-Real; Sistemas Embarcados. Pontos: 1) Redes de
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Tempo-Real; Sistemas Embarcados. Pontos: 1) Redes de Computadores: 1. Arquiteturas
para Internet do futuro, 2. Redes e sistemas P2P, 3. Computacao em nuvem, 4. Redes
verdes, 5. Avaliacdo de desempenho de redes, 6. Redes 6pticas. 2) Computacdo de Alto
Desempenho: 1. Modelos de arquiteturas paralela, 2. Bibliotecas para programacio
paralela, 3. Espago de enderecamento (PGAs) e linguagens, 4. Computacio intensiva de
dados, 5. Avaliacdo de desempenho em computacio de alto desempenho, 6. Memoérias
transacionais. 3) Seguranga: 1. Infraestrutura de chave publica, 2. Seguranca em sistemas
operacionais. 3. Criptografia, 4. Seguranca em redes de computadores, 5. Deteccio e
prevencao de intrusdo, 6. Auditoria de sistemas de informacio. 4) Tempo-Real: 1.
Escalonamento para tempo real, 2. Sistemas operacionais de tempo real, 3. Tolerancia a
falhas em sistemas de tempo real, 4. Sistemas distribuidos de tempo real, 5. Redes de
comunicacdo de tempo real, 6. Multicore e multiprocessadores em sistemas de tempo real.
5) Sistemas Embarcados: 1. System-on-Chip (SoC), 2. Sistemas operacionais para sistemas
embarcados, 3. Sistemas embarcados para tempo real, 4. Sistemas embarcados em rede, 5.
Linguagens de descricdo de hardware, 6. Microcontroladores. Matéria: Computagio
Aplicada (2 vagas). Sub-dreas: Inteligéncia Artificial; Banco de Dados; Computacao
Visual; Linguagens de Programagio; Sistemas de Informacio. Pontos: 1) Inteligéncia
Artificial: 1.Representacdo de conhecimento em IA, 2. Redes Neurais Artificiais, 3.
Aprendizagem de mdaquina em IA, 4. Loégica nebulosa, 5. Sistemas multiagentes
inteligentes, 6. Métodos probabilisticos. 2) Banco de Dados: 1. Dados semi-estruturados e
nao estruturados, 2. Processamento de consultas e otimizagdo, 3. Recuperacao da
informacdo, 4. Algoritmos de mineracio de dados, 5. Visualizagao de dados, 6. Bancos de
dados geogréficos e multimidia. 3) Computagio Visual: 1. Rastreamento de objetos em
imagens, 2. Classificadores generativos, 3. Segmentacio de imagem, 4. Estereoscopia, 5.
Extracdo de features, 6. Classificagio de padroes em imagens. 4) Linguagens de
Programagao, 1. Teoria de tipos de dados, 2. Paradigmas de programacio, 3. Seméntica de
linguagens de programagio, 4. Compiladores e interpretadores, 5. Programagdo concorrente
e distribuida, 6. Implementagio de conceitos de linguagens de programagio.5) Sistemas de
Informacao:1. Auditoria e seguranga em sistemas de informacdo, 2. Modelagem de
processos de negécios, 3. Sistemas de informagdo baseados na Web seméntica, 4. Sistemas
de informacdo aplicados a governo eletronico e satide, 5. Arquitetura de sistemas
empresariais, 6. Metodologias e abordagens para Engenharia de Sistemas de Informacio.
Matéria: Informdtica e Educagio (1 vaga). Sub-Areas: Informatica na Educacio;
Interagdo Humano-Computador; Inteligéncia Artificial. Pontos: 1) Informética na
Educacao: 1. Ambientes virtuais e construcdo do conhecimento, 2. Aprendizagem baseada
em jogos e mundos virtuais, 3. Design educacional: hipermidia e objetos de aprendizagem,
4. Ambientes para desenvolvimento de software educacional, 5. Sistemas para
aprendizagem colaborativa, 6. Interacio Humano-Computador para ensino/aprendizagem,
2) Interagdo Humano-Computador: 1. Fundamentos: engenharia cognitiva e semi6tica, 2.
Modelagem de interfaces: storyboarding e prototipagdo, 3. Estilos e paradigmas de
interacdo, 4. Acessibilidade e dispositivos, 5. Avaliacio e qualidade de sistemas, 6. Padroes
e diretrizes do projeto em Interagdio Humano-Computador 3) Inteligéncia Artificial: 1.
Representacdo de conhecimento em IA, 2. Redes Neurais Artificiais, 3. Aprendizagem de
maquina em IA, 4. Légica nebulosa, 5. Sistemas multiagentes inteligentes, 6. Inteligéncia
Artificial aplicada a educagdo. Apés apreciacao a solicitagdo foi colocada em votacio e
aprovada por unanimidade. Nada mais havendo a tratar, o Senhor Presidente agradeceu aos
presentes e declarou encerrada a sessao e para constar, eu, Wende Lima de Souza,
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95  secretdria, lavrei a presente Ata, que serd devidamente assinada, com mengao a sua
aprovagao, pelo Pres1del1(te e pelos membros presentes. Salvador, vinte e sete de marco de

dois mil e treze. ?C e SO e
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