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EDITAL INTERNO N° 003/2021
SELECAO PARA MONITORIA COM BOLSA E VOLUNTARIA EM PROJETOS
ACADEMICOS

A Chefia do Departamento de Ciéncia da Computagdo do Instituto de Matemaética
e Estatistica da Universidade Federal da Bahia, no uso de suas atribuicdes legais, tendo
em vista o disposto na Resolucdo no 06/2012 e n° 07/2017 do Conselho Académico de
Ensino da UFBA, que regulamentam as atividades de monitoria no &mbito dos cursos de
graduacdo, torna publico que estardo abertas as inscri¢des para a selecdo de monitor
com bolsa e monitor voluntario em projetos académicos do Departamento de Ciéncia da
Computagdo, de acordo com a legislacdo pertinente, mediante as normas e condi¢des

contidas nesse Edital Interno, publicado no Instituto de Matematica e Estatistica.

1. Das disposicoes Preliminares
1.1.  Cada um dos projetos listados abaixo, com o respectivo docente responsavel,
dispde de vaga(s) de monitoria com carga horéria semanal de 12 horas, € um

conjunto de vagas para bolsistas e vagas para voluntarios:

Vagas Vagas Professor
Componente Curricular A- )
- BoLsIsTAs | YOLUNTA Responsavel
RIOS
MATASO - Linguagens Formais 1 0 Tiago de Oliveira
e Automatos Januario
MATAS1 - Teoria da 5 1 Lais do Nascimento
Computacao Salvador
MATAS3 - Teoria dos Grafos 1 1 Tiago de O!|ve|ra
Januario




MATA63 - Engenharia de 1 0 Rita Suzana
Software II Pitangueira Maciel
MATA41 - Informatica na Anna Friedericka
~ 1 0
Educagao Schwarzelmuller
MAT045 - Processamento de Karl Philips Apaza
1 3
Dados Aguero
MATCY76 - Pratica de Ensino de 1 0 Débora Abdalla Santos
Computacao I

1.2. O processo seletivo serd conduzido sob responsabilidade do professor
responsavel pelo respectivo componente curricular. A distribuicdo das bolsas

observara a ordem de classificacdo dos candidatos.

2. Das Inscricoes

2.1.  As inscricdes estardo abertas no periodo de 20/07/2021 a 29/07/2021 (até 15h).
2.2.  Para inscrever-se, o(a) candidato(a) a monitoria com bolsa devera preencher o
Formuléario de inscricdo de monitor bolsista e Termo de compromisso do monitor
bolsista (Anexo III do EDITAL PROGRAD/UFBA N° 002/2021) e o candidato a
monitoria voluntaria devera preencher o Formulario de inscrigdo de monitor voluntario

e Termo de compromisso do monitor voluntirio (Anexo IV do EDITAL
PROGRAD/UFBA N°. 002/2021).

2.3.  Digitalizar os seguintes documentos: Carteira de Identidade e CPF do estudante
e Historico Escolar da UFBA (com autenticagdo digital).

2.4.  Encaminhar os documentos elencados nos itens 2.2 e 2.3 para o endereco
eletronico ceagmat@ufba.br. No campo assunto informar: o cdédigo € o nome da
disciplina, e indicar “(Monitoria 2021.2)”.

2.5. A qualquer tempo poderdo ser anuladas a inscricdo e as provas, desde que
verificada a falsidade em qualquer declaracdo prestada e/ou qualquer irregularidade no

processo de selecao.

3. Requisitos para inscricao

3.1 O candidato deverd estar matriculado em curso de graduacdo da UFBA hi pelo
menos 02 (dois) semestres;

3.2 O candidato deverd ter cursado, com aprovagdo, o componente curricular, ou

disciplinas equivalentes, que estejam vinculadas ao projeto no qual fard a selecio.


mailto:ceagmat@ufba.br

3.2.1 Para candidatura a monitoria no componente MAT045 - Processamento de
Dados, sera considerada, a titulo de equivaléncia, a disciplina MATA37 -

Introducgdo a Logica de Programacao.

4. Descricao das atividades

4.1. Objetivando contribuir para a melhoria da qualidade do processo
ensino-aprendizagem-avaliagcdo, bem como intensificar a cooperacio entre estudantes e
professores nas atividades de ensino da Universidade, os projetos de monitoria, que
envolvem alunos de graduacdo na execucdo de atividades curriculares, prevé as
seguintes atividades:

4.1.1. Participar da elaboracdo do plano de trabalho da monitoria com os
professores responsaveis;

4.1.2. Interagir com professores e alunos, visando ao desenvolvimento da
aprendizagem;

4.1.3. Auxiliar o professor na realiza¢io dos trabalhos praticos e experimentais,
na preparacdo de material didético, na organizacdo do ambiente virtual de
aprendizagem, e em atividades em classe.

4.2.  Além disso, sdo obriga¢des do monitor:

4.2.1. Exercer suas tarefas conforme plano de trabalho elaborado juntamente
com o(s) professor(es) orientador(es);

4.2.2. Cumprir 12 (doze) horas semanais de monitoria, distribuidas de acordo
com o planejamento estabelecido com os professores orientadores, sendo
no minimo 3 (trés) horas semanais de atendimento remoto aos alunos da
disciplina. Observa-se que tal planejamento deverd respeitar a vida
académica do monitor, de forma a ndo prejudicar o horério das atividades
académicas do discente, respeitando os hordrios das componentes
curriculares que esteja matriculado;

4.2.3. Ao final do semestre, apresentar ao professor orientador relatério global
de suas atividades, contendo descricdo das atividades realizadas, em
consonincia com o planejamento da monitoria, breve avaliagdo do seu
desempenho, da orientacdo recebida e das condi¢des em que desenvolveu

suas atividades.



5. Descricao dos beneficios
5.1. O voluntdrio que obtiver nota igual ou superior a 7 (sete) e tiver cumprido, ao
menos, setenta e cinco por cento do periodo previsto receberd Certificado de
Monitoria, a ser expedido pela Pro-Reitoria de Ensino de Graduacdo, mediante

solicitacdo do monitor;

6. Do processo seletivo
6.1. O processo seletivo constara de:

6.1.1. Prova escrita ou oral, com questdes objetivas e/ou discursivas sobre
pontos indicados neste edital, valendo 10 (dez) pontos, sendo reprovados
aqueles que obtiverem nota inferior a 7 (sete);

6.1.2. Nota obtida na disciplina associada ao projeto de monitoria, ou disciplina
equivalente;

6.1.3. Coeficiente de rendimento do candidato.

6.2. A nota final do estudante no processo seletivo serd determinada pela média
ponderada dos trés valores seguintes:
I — nota obtida em prova escrita ou oral, com peso 5 (cinco);
II — nota obtida na disciplina associada ao projeto de monitoria, ou
equivalente, com peso 3 (cinco);
III — coeficiente de rendimento, com peso 2 (dois);

6.2.1. Serdo classificados apenas os estudantes que obtiverem nota final igual ou
maior que 7,0 (sete).

6.2.2. A nota final correspondente a média ponderada serd expressa sob a forma
de ndmeros inteiros ou fracionarios, até uma casa decimal, numa escala
de O (zero) a 10 (dez).

6.2.3. As provas serdo realizadas remotamente, em sala virtual a ser informada,

seguindo o escalonamento a seguir, e tendo duracdo de 2 (duas) horas:

Professor

Componente Curricular Data Hora ,
Responsavel

MATASO0 - ngﬂuagens Formais 30/07/2021 10:00 Tiago de O!lvelra
e Automatos Januario




MATAS51 - Teoria da

Lais do Nascimento

Computagao I

Computacao 30/07/2021 10:00 Salvador
MATAS3 - Teoria dos Grafos | 30/07/2021 |  10:00 Tiago de Oliveira
Januario
MATA63 - Engenharia de ] Rita Suzana
Software II 30/07/2021 10:00 Pitangueira Maciel
MATA41 - Infor;matlca na 30/07/2021 10:00 Anna Friedericka
Educagao Schwarzelmuller
MAT045 - Processamento de 30/07/2021 10:00 Karl Philips Apaza
Dados Aguero
MATC76 - Pratica de Ensino de | 5475021 | 10:00  |Débora Abdalla Santos

6.2.4. O link para a realizacdo da prova serd enviado para o email do candidato

informado na hora da inscricao em até 01 hora antes do inicio da prova.

6.4. Para as provas escritas e/ou orais estdo indicados os seguintes pontos e

bibliografias:

6.4.1. MAT045 — Processamento de Dados

Pontos: Comandos de entrada e saida; Expressoes aritméticas;

Comandos de desvio condicional if-else; Comandos de repeticao for /

while; Vetores; Strings; Matrizes; Ordenacao.

Bibliografia:

H. Schildt. C: The Complete Reference, 4th Ed, Makron Books,

2000;

B. W. Kernighan, D. M. Ritchie. C: A Linguagem De

Programacdo Padrao Ansi, Campus, 1989

6.4.2. MATAA41 — Informatica na Educacio

Pontos: O computador

como ferramenta de construcdo do

conhecimento; O conhecimento e as midias oral, escrita, visual e

digital; Os tipos de ambientes educacionais baseados em computador;

As implicagdes pedagogicas e sociais do uso da informatica na

educacao.

Bibliografia:

LEVY, Pierre. As Tecnologias da Inteligéncia: o futuro do

pensamento na era da informatica.

13a. Edi¢ao.

Sdo Paulo: Editora 34, 2004,

TEDESCO, Juan Carlos. Educacao e novas tecnologias: esperanca




6.4.3.

6.4.4.

6.4.5.

ou incerteza. Sdo Paulo: Cortez : Brasilia: UNESCO, 2004.
VALENTE, J. A. Computadores e conhecimento: repensando a
educagdo. Campinas: Grafica da UNICAMP, 1998.
FROES, J. Educacio e informatica: a relagio homem/maquina e a
questao da cogni¢do. Trend Tecnologia Educacional, RJ, 1998.
MATASO0 — Linguagens Formais e Automatos
Pontos: Conceito de linguagem. Linguagens regulares e expressoes
regulares. Reconhecedores, geradores e propriedades de linguagens.
Ambiguidade e simplificacdo de gramaticas livres de contexto.
Formas normais de gramaticas livres de contexto.
Bibliografia:
VIEIRA, Newton.,Introducdo aos fundamentos da computagao:
Linguagens e maquinas, Cengage Learning, 2006.
HOPCROFT, J. E.; MOTWANI, R.; ULLMAN, J. D. Introducao
a Teoria de Autdmatos, Linguagens e Computacao (2a. Edi¢ao).
Rio de Janeiro: Editora Campus, 2002.
MATASI1 — Teoria da Computacio
Pontos: Modelos de computagdo e Tese de Church. Linguagens
enumeraveis, recursivamente enumeraveis € recursivas
Bibliografia:
Introducdo a Teoria da Computagdo. Michael Sipser. Thomson
Learning, 2007.
Teoria da  Computagdo — Maquinas Universais e
Computabilidade. DIVERIO, Tiaraju A.; MENEZES, Paulo F.
Blauth. Porto Alegre: Sagra-Luzzatto,1999. 205p
Introducdo a teoria de autdomatos, linguagens e computagao.
HOPCROFT, John E.; ULLMAN, lJeffrey D.; MOTWANI,
Rajeev. Campus, 2002.
MATAS3 - Teoria dos Grafos
Pontos: Grafos, grafos simples, subgrafos. Isomorfismo de grafos.
Representagdo computacional. Algoritmos de buscas. Grafos
orientados. Trilhas, caminhos e ciclos. Distancia. Caminho minimo.
Conectividade de vértices e arestas. Grafos hamiltonianos. Problemas

de caixeiro viajante. Grafos eulerianos. Problema do carteiro chinés.



6.4.6.

6.4.1.

Arvores, arvore geradora minima. Nogdes de planaridade. Nogdes de
coloracao de vértices. Numero cromatico.
Bibliografia:
Feofiloff, P.; Kohayakawa, Y.; Wakabayashi, Y. Uma Introducao
Sucinta a Teoria dos Grafos, 2021.
Diestel, R., Graph Theory, Electronic Version, Springer-Verlag,
Heidelberg Graduate Texts in Mathematics, Volume 173 -2000.
MATAG63 - Engenharia de Software 11
Pontos:  Processos de Software, Requisitos, Classificagdo de
Requisitos, Engenharia de Requisitos: estratégias de elicitagdo e
analise. Requisitos e Métodos Ageis. Teste de Requisitos. Modelagem
e Documentagdo de Requsitos.
Bibliografia:
Engenharia de Software. Autor: lan Sommerville. 9a Edicao.
Editora: Pearson.
UML - Guia do Usudrio. Autores: Booch, Grady; Jacobson, Ivar;
Rumbaugh, James. 2* Edicao. Editora: Campus.
Engenharia de Software — Uma abordagem Profissional Autores :
R. Presman. 7* Edi¢ao - McGraw-Hill Interamericana do Brasil.
Analise e Projeto de Sistemas de Informacao Orientados, Autor:
Wazlawick, Raul. 2* Edigado. 2011.
MATC76 - Pratica de Ensino de Computacio I
Pontos: raciocinio/pensamento computacional; metodologias ativas;
avaliacdo da aprendizagem em computagdo; ensino por competéncias;
identidade docente em computacao.
Bibliografia:

BRASIL. Ministério da Educagdo. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia, 2018.

DEPRESBITERIS, L. A avaliacdo na educagdo basica: ampliando
a discussdo. Estudos em Avaliagao Educacional, no 24, p.
137-146, jul/dez. 2001.

MATOS, E. S. Identidade profissional docente e o papel da
interdisciplinaridade no curriculo de licenciatura em computagao.
Revista Espaco Académico (UEM), v. 13, p. 26-34, 2013.

SILVA, A. R. L.; BIEGING, P.; BUSARELLO, R. I. (Orgs.).



Metodologia ativa na educag¢do. Sdo Paulo: Pimenta Cultural,
2017. Disponivel em:

https://www.dropbox.com/s/0Svwox3fxd8ghnm/eBook Metodolo
gia-ativa-na-educacao.pdf.

SILVA, V., SILVA, K.; FRANCA, R. S. Pensamento
computacional na formacdo de professores: experiéncias e
desafios encontrados no ensino da computacio em escolas
publicas. In: XXIII Workshop de Informatica na Escola, 2017,
Recife. Anais do XXIII Workshop de Informatica na Escola, 2017.

SOUSA, S. Z. L. Avalia¢ao Escolar ¢ Democratizagdo: o direito
de errar. In: Julio Groppa Aquino. (Org.). Erro e Fracasso na
Escola: alternativas teoricas e praticas. Sao Paulo: Summus,
1997, p. 125-138.

ZORZO, A. F.; et al. (Org.). Referenciais de Formagdo para os
Cursos de Graduagdao em Computagdo. Porto Alegre: Sociedade
Brasileira de Computagao, 2017.

6.5. Nao serd admitida a comunicacdo direta ou indireta entre os candidatos
durante o processo seletivo;

6.6. Os critérios de desempate serdo os seguintes, em ordem decrescente:

6.6.1. Nota na disciplina associada ao projeto de monitoria, ou em disciplina
equivalente;
6.6.2. Coeficiente de rendimento;
6.6.3. Avaliacdo de curriculo;
7.  Divulgacao do resultado
O resultado serd divulgado até o dia 02 de Agosto de 2021, no site do Instituto de

Matematica e Estatistica.

Salvador, 20 de Julho de 2021.

\klnln a Vieira dos Santos

Chefe do Departamento de Ciéncia da Computacdo
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