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EDITAL INTERNO N° 001/2020
SELECAO PARA MONITORIA EM PROJETOS ACADEMICOS

A Chefia do Departamento de Ciéncia da Computacdo do Instituto de Matematica
e Estatistica da Universidade Federal da Bahia, no uso de suas atribuicoes legais, tendo
em vista o disposto nas Resolugdes n° 06/2012, n® 07/2017, n° 02/2018, n°® 05/2019 e n°
03/2020 do Conselho Académico de Ensino, que regulamentam as atividades de
monitoria no ambito dos cursos de graduagdo, publicadas no endereco
www.ufba.br/Resolucoes/5861, torna publico que estardo abertas as inscricdes para a
selecao de monitor em projetos académicos do Departamento de Ciéncia da Computagdo
durante o SLS de acordo com a legislacdo pertinente, mediante as normas e condigdes

contidas neste Edital Interno, publicado no site do Instituto de Matematica e Estatistica.

1. Das Disposicoes Preliminares

1.1.  MATO045 — Processamento de Dados
1.1.1. Numero de vagas: 05 vagas, sendo 02 com bolsa.
1.1.2. Regime de trabalho: 12 horas semanais.

1.2.  MATI174 — Célculo Numérico
1.2.1. Numero de vagas: 01 vaga com bolsa.
1.2.2. Regime de trabalho: 12 horas semanais.

1.3.  MATA37 - Introducdo a Légica de Programacao
1.3.1. Numero de vagas: 06 vagas, sendo 03 com bolsa.
1.3.2. Regime de trabalho: 12 horas semanais

1.4.  MATA38 — Projetos de Circuitos Logicos

1.4.1. Numero de vagas: 01 vaga com bolsa.



1.4.2. Regime de trabalho: 12 horas semanais.

1.5.  MATAA47 — Logica Para Computacdo
1.5.1. Numero de vagas: 01 vaga com bolsa.
1.5.2. Regime de trabalho: 12 horas semanais

1.6. MATAS2 — Analise e Projeto de Algoritmos
1.6.1. Numero de vagas: 02 vagas, sendo 01 com bolsa.
1.6.2. Regime de trabalho: 12 horas semanais

1.7. MATAS3 — Teoria dos Grafos
1.7.1. Numero de vagas: 03 vagas, sendo 01 com bolsa.
1.7.2. Regime de trabalho: 12 horas semanais.

1.8.  MATAG64 — Inteligéncia Artificial
1.8.1. Numero de vagas: 01 vaga com bolsa.
1.8.2. Regime de trabalho: 12 horas semanais

1.9. MATBI19 - Sistemas Multimidia
1.9.1. Numero de vagas: 03 vagas, sendo 01 com bolsa.
1.9.2. Regime de trabalho: 12 horas semanais.

1.10. MATFS57 — Introdugao ao Raciocinio Computacional
1.10.1. Numero de vagas: 03 vagas, sendo 02 com bolsa.
1.10.2. Regime de trabalho: 12 horas semanais

1.11. MATASS - Programacao Orientada a Objetos
1.11.1. Numero de vagas: 01 vaga.
1.11.2. Regime de trabalho: 12 horas semanais

1.12.  MATAG6S - Computador, Etica e Sociedade
1.12.1. Nimero de vagas: 04 vagas.
1.12.2. Regime de trabalho: 12 horas semanais

1.13. O processo seletivo sera conduzido sob responsabilidade do coordenador do
respectivo componente curricular.

1.14. A distribui¢do das bolsas observara a ordem de classificacdao dos candidatos.

2. Das Inscricoes

2.1.  As inscri¢des estardao abertas no periodo de 04/09/2020 a 10/09/2020.

2.2. O candidato deve realizar sua inscri¢ao pelo site do Instituto de Matematica e
Estatistica da UFBA, http://www.ime.ufba.br/.

2.2.1. Baixar a ficha de inscri¢ao de acordo com o departamento da disciplina



pretendida;
2.2.2. Preencher a ficha de inscricdo em formato digital e digitalizar os
seguintes documentos: Carteira de Identidade e CPF do estudante e Histdrico
Escolar da UFBA (com autenticagado digital).
2.2.3. Encaminhar os documentos elencados no item 2.2.2 para o endereco
eletronico ceagmat@ufba.br, no campo assunto informar: o c6digo e o nome
da disciplina.

2.3. A qualquer tempo poderdo ser anuladas a inscri¢do, as provas e o direito a
bolsa do estudante, desde que verificada a falsidade em qualquer declaragao

prestada e/ou qualquer irregularidade no processo de selecgao.

3. Requisitos para inscricdo
3.1 O candidato devera estar matriculado em curso de graduagdo da UFBA ha pelo
menos 02 (dois) semestres;
3.2 O candidato devera ter cursado, com aprovagdo, o componente curricular, ou
disciplinas equivalentes, que estejam vinculadas ao projeto no qual fara a selecao.
3.2.1 Para candidatura a monitoria na disciplina MATF57 - Introdugdao ao
Raciocinio Computacional, serdo consideradas a titulo de equivaléncia as
disciplinas MATA37 - Introducdo a Logica de Programacdo ou MAT045 —
Processamento de Dados ou CTIAO1 - Introdugao a Computacao.
3.2.1 Para candidatura a monitoria na disciplina MATO045 - Processamento de
Dados, serd considerada a titulo de equivaléncia a disciplina MATA37 -

Introducdo a Logica de Programacao.

4. Descricao das atividades

4.1.  Objetivando contribuir para a melhoria da qualidade do processo ensino-
aprendizagem-avaliacdo, bem como intensificar a cooperacdo entre estudantes
e professores nas atividades de ensino da Universidade, os projetos de
monitoria, que envolvem alunos de graduacdo na execucao de atividades
curriculares, prevé as seguintes atividades:
4.1.1. Participar da elaboragdo do plano de trabalho da monitoria com os

professores responsaveis;

4.1.2. Interagir com professores e alunos, visando ao desenvolvimento da

aprendizagem,;



4.1.3. Auxiliar o professor na realizacdo dos trabalhos praticos e na

preparacao de material didatico.
4.2.  Além disso, sdo obrigagdes do monitor:

4.2.1. Exercer suas tarefas conforme plano de trabalho elaborado juntamente
com os professores orientadores;

4.2.2. Cumprir 12 (doze) horas semanais de monitoria, distribuidas de acordo
com o planejamento estabelecido com os professores orientadores,
sendo no minimo 3 (trés) horas semanais de atendimento remoto aos
alunos da disciplina. Observa-se que tal planejamento devera respeitar
a vida académica do monitor, de forma a ndo prejudicar o horario das
atividades académicas do discente, respeitando os horarios das
componentes curriculares que esteja matriculado;

4.2.3. Ao final do semestre, apresentar ao professor orientador relatorio
global de suas atividades, contendo descricdo das atividades
realizadas, em consonancia com o planejamento da monitoria, breve
avaliacdo do seu desempenho, da orientagdo recebida e das condigdes

em que desenvolveu suas atividades.

5. Descricao das bolsas e demais beneficios

5.1. O estudante selecionado, na condicao de bolsista, recebera até 03 meses bolsa de
monitoria no valor de R$400,00 (quatrocentos reais) mensal,

5.2. Perdera automaticamente a bolsa, o monitor que ndo cumprir as obrigacdes para
as quais foi selecionado, conforme avaliagdo do professor responsavel pelo projeto;
5.3. O bolsista que obtiver nota igual ou superior a 7 (sete) e tiver cumprido, a0 menos,
setenta e cinco por cento do periodo previsto recebera Certificado de Monitoria, a ser
expedido pela Pré-Reitoria de Ensino de Graduagdo, mediante solicitagdo do monitor;
5.4. E vetada a acumulagdo de bolsa de monitoria com qualquer modalidade de bolsas

oferecida pela UFBA ou por 6rgaos externos.

6. Do processo seletivo
6.1. O processo seletivo constara de:
6.1.1. Prova escrita com questdes objetivas e ou discursivas sobre pontos
indicados neste edital valendo 10 (dez) pontos, sendo desclassificados

aqueles que obtiverem nota inferior a 5 (cinco);



6.1.2. Nota obtida na disciplina associada ao projeto de monitoria, ou

equivalente.

6.2. A nota final do estudante no processo seletivo serd determinada pela média

ponderada dos dois valores seguintes:

I — nota obtida em prova escrita, com peso 5 (cinco);

I — nota obtida na disciplina associada ao projeto de monitoria, ou

equivalente, com peso 5 (cinco);

6.2.1. Serao classificados apenas os estudantes que obtiverem nota final igual

ou maior que 7,0 (sete).

6.2.2. A nota final correspondente a média ponderada serd expressa sob a

forma de nimeros inteiros ou fracionarios, até uma casa decimal, numa

escala de 0 (zero) a 10 (dez).

6.3. As provas serdo realizadas remotamente em sala virtual, conforme

escalonamento a seguir, tendo duragdo de 2 (duas) horas:

Disciplina Data Horario Local
MATO045 — Processamento de Dados 11/09/2020 10:30h A ser definido.
MAT174 — Calculo Numérico 11/09/2020 10:30h A ser definido.
MATA37 — Introducdo a Logica de | 11/09/2020 A ser definido.
. 10:30h
Programacao
MATA38 — Projetos de Circuitos | 11/09/2020 A ser definido.
. 8:00h
Logicos
MATAA47 — Logica Para Computagao 11/09/2020 15:30h A ser definido.
MATAS2 — Analise e Projeto de | 11/09/2020 A ser definido.
iy 10:30h
Algoritimos
MATAS3 — Teoria dos Grafos 11/09/2020 13:00 A ser definido
MATAG64 — Inteligéncia Artificial 11/09/2020 10:30h A ser definido.
MATBI19 — Sistemas Multimidia 11/09/2020 08:00 A ser definido
MATEF57 — Introducao ao Raciocinio | 11/09/2020
) 08:30 A ser definido
Computacional
MATASS - Programagdo Orientada a | 11/09/2020 A ser definido
10:30h

Objetos




MATAG68

Sociedade

Computador, FEtica e | 11/09/2020 A ser definido

10:30h

1.1.1.

O link para a realizagdo da prova serd enviado para o email do candidato

informado na hora da inscrigdo em até 01 hora antes do inicio da prova.

6.4. Para as provas escritas estdo indicados os seguintes pontos:

6.4.1. MATO045 — Processamento de Dados
Comandos de entrada e saida; Expressoes aritméticas; Comandos de
desvio condicional if-else; Comandos de repeticdo for / while;
Vetores; Strings; Matrizes; Ordenagao.

6.4.2. MATI174 — Calculo Numérico

6.4.3.

6.4.4.

6.4.5.

Sistemas de equagdes lineares; Zero de fungdes; Integracao numérica;
Interpolagao.
MATA37 — Introducdo a Légica de Programacao
Comandos de entrada e saida; Expressdes aritméticas; Comandos de
desvio condicional if-else; Comandos de repeticdo for / while;
Vetores; Strings; Matrizes; Ordenagao.
MATAZ38 — Projetos de Circuitos Logicos
Sistema de numeragdo; representagdo de ponto fixo e ponto flutuante;
simplificagdo de circuitos; circuitos combinacionais; circuitos
sequenciais.
MATA47 — Logica Para Computacao
Sintaxe e semantica da Logica Proposicional; Prova por indugao nas
formulas; Nocdes da satisfatibilidade e da consequéncia e equivaléncia
logica; Formas Normais; Nogdes basicas do calculo de Hilbert e da
Resolu¢do; Sintaxe e semantica da Logica de Predicados; Ideias

basicas da Teoria de Herbrand.

6.4.6. MATAS2 — Andlise e Projeto de Algoritimos

Complexidade de algoritmos, Notagdo assintotica, Recorréncias,

Divisao e conquista, Programacdo dindmica e Algoritmos gulosos.
6.4.7. MATAS3 — Teoria dos Grafos

Grafos, Grafos Simples, Grafos Direcionados; Conceitos basicos;
Categorias de Grafos: Regular, Completo, Bipartido, k-Cubo, k-regulares,
Ciclos, Caminhos; Isomorfismo de Grafos; Grafos conexos; Coloragao de

vértices; Coloragdo de arestas; Grafos eulerianos; Teorema de Euler;



Grafos hamiltonianos; Teorema de Dirac.
6.4.8. MATAG64 — Inteligéncia Artificial
Agentes Inteligentes; Métodos de Busca; Representacdo do
Conhecimento; Aprendizado de Maquina.
6.4.9. MATBI19 — Sistemas Multimidia
Conceitos, caracteristicas, taxonomia e exemplos de sistemas multimidia;
Representacdo analogica e digital de texto, dudio, imagem e video; Padrdes de
compactagao de texto, imagem e video e suas caracteristicas.
6.4.10. MATF57 — Introdugdo ao Raciocinio Computacional
Habilidades do pensamento/raciocinio computacional; Identificagdo e
resolucdo de problemas, raciocinio algoritmico e tomadas de decisdo na
concepgao de algoritmos, programas e sistemas.
6.4.11. MATASS - Programacao Orientada a Objeto
Conceitos do Paradigma da Orientagdo a Objeto: Objeto, Classe Instancia;
Métodos, SObrecarga,Composi¢cd, Heranca, Polimorfismo, Interface e Classes
Abstratas; Programacao dos conceitos O.O na linguagem Java.
6.4.12. MATAG68 - Computador, Etica e Sociedade
Questdes éticas e sociais relacionadas aos avangos das tecnologias digitais

na sociedade contemporanea.

6.5. A indicagdo bibliografica consta no Programa das Disciplinas disponiveis no
site www.alunoweb.ufba.br;
6.6. Nao sera admitida a comunicagdo direta ou indireta entre os candidatos
durante o processo seletivo;
6.7. Os critérios de desempate serdo os seguintes, em ordem decrescente:
6.7.1. Nota na disciplina associada ao projeto de monitoria, ou em disciplina
equivalente;
6.7.2. Coeficiente de rendimento;

6.7.3. Avaliagao de curriculo;

Divulgac¢io do resultado
O resultado sera divulgado até o dia 16 de setembro de 2020, no site do Instituto de

Matematica e Estatistica.



Salvador, 04 de Setembro de 2020.

Vaninha Vieira dos Santos

Chefe do Departamento de Ciéncia da Computagao
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